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RESUMEN: El enfoque educativo basado en diseño (co-diseño), puede 
representar un modelo para la formación inicial y permanente del profesorado. 
En este artículo se presenta una experiencia que pretende, por una parte, 
ofrecer a los estudiantes del Grado de Educación Primaria propuestas formativas 
situadas y de calidad a través del co-diseño didáctico –con maestros del centro 
y docentes universitarios– y su implementación y, por otra, promover en la 
escuela experiencias educativas transformadoras. Se ha realizado un estudio de 
la satisfacción de los agentes implicados en el proyecto, mediante análisis de 
contenido de la información recogida a través de diferentes técnicas (cuestionario, 
relato y observación). En la experiencia participaron 2 maestras, 7 estudiantes del 
Grado de Educación Primaria, 3 profesoras de dichos estudios y 23 estudiantes de 
5º de primaria. Los resultados muestran un alto grado de satisfacción en todas las 
dimensiones del estudio: implicación en el proceso, utilidad y proyección de los 
aprendizajes. Se concluye que el enfoque y metodología didáctica han reportado 
aprendizajes profundos y alta motivación en los futuros docentes y han supuesto 
elementos de reflexión e impulso a la práctica educativa transformadora.

PALABRAS CLAVE: desarrollo profesional, formación inicial del profesorado, 
educación primaria, innovación educativa, robótica.

SCHOOL-UNIVERSITY CO-DESIGN: MOVING 
TOWARDS TRANSFORMATIVE EDUCATION

ABSTRACT: The educational approach based on design (co-design) 
can represent a model for the initial and lifelong learning of teachers. This 
article presents an educational experience that aims, on the one hand, 
to offer university students quality training proposals through didactic 
co-design –with teachers from the school and university professors– and 
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their implementation, and, on the other hand, to promote transformative 
educational experiences in the school. A study of the satisfaction of 
the agents involved in the project has been carried out, by means of 
content analysis of the information collected by questionnaire, story and 
observation. The participants were 23 students of 5th grade of primary 
school, 2 teachers, 7 university students of Primary Education and 3 
teachers of these studies. The results show a high degree of satisfaction 
in all the dimensions analyzed: involvement in the process, usefulness 
and projection of the learning process. It is concluded that the approach 
and methodology of the experience has brought deep learning and a high 
motivation in preservice teachers and has provided elements of reflection 
and impetus to transformative educational practice.
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Recibido: 24/01/2022

Aceptado: 13/07/2022

Correspondencia: Adolfina Pérez Garcias, Facultad de Educación, Universitat de les Illes 
Balears, Crtera. Valldemossa, km. 7,5, 07122 Palma, Illes Balears. Email: fina.perez@uib.es

1. IntroduccIón

La formación inicial y permanente del profesorado supone una exigencia ineludi-
ble como requisito de una enseñanza de calidad (Souto-Seijo et al., 2020). Por ello, 
en el marco de este estudio, apostamos por introducir en la comunidad de aprendi-
zaje de un centro escolar al futuro docente –alumnado universitario del Grado de 
Educación Primaria–. Acorde a los casos descritos por Negre y Marín (2014), Pérez-
Garcias y Negre (2011) o Miller (2003), se exponen experiencias en las que se da un 
intercambio entre ambas culturas institucionales –escuela y universidad– para crear 
conjuntamente una tercera, emergente de las otras dos, pero distinta a cada una de 
ellas, y donde hay una relación dinámica y recíproca entre la teoría y la práctica. Se 
trata de contextos de aprendizaje flexibles que posibilitan intervenciones educativas 
innovadoras y adaptables a los cambios experimentados desde el punto de vista del 
rol docente (Tiritilli et al., 2016), en las que los futuros docentes son los promotores 
de su propio desarrollo profesional.

Este vínculo entre escuela y universidad que permite establecer una estrecha co-
nexión entre ambos ámbitos educativos puede ser abordado desde el co-diseño de 
actividades entre los maestros del centro educativo, futuros docentes y docentes uni-
versitarios. El modelo de co-diseño puede ayudar a unir investigaciones e innovacio-
nes con la práctica y promover el desarrollo profesional de los maestros mediante 
la formación de comunidades de aprendizaje creativas y diversas, en las que los 
diferentes integrantes pueden aprender unos de otros. Así pues, la aplicación del en-



EL CO-DISEÑO DIDÁCTICO ENTRE ESCUELA Y UNIVERSIDAD: AVANZANDO HACIA UNA EDUCACIÓN...

9 Contextos Educ., 30 (2022), 7-22

foque de diseño conjunto ofrece un nuevo modelo educativo tanto en la formación 
inicial como en la formación continua del profesorado (Aksela, 2019), que permite la 
transformación profunda de las prácticas educativas a partir del desarrollo de innova-
ciones y facilitando la integración de nuevas estrategias y herramientas (Gros, 2019).

En relación al concepto de co-diseño, cabe distinguir, tal y como recoge Senabré 
et al. (2018) la distinción conceptual en el pensamiento de diseño entre “co-crea-
ción”, al referirse al proceso genérico de creatividad colectiva, y de co-diseño, el cual 
hace alusión al conjunto de técnicas específicas de diseño participativo, situándose 
este último dentro de un ámbito específico del concepto más amplio de co-creación 
(Sanders y Stappers, 2008). Las actividades implementadas en nuestro estudio reúnen 
este doble enfoque de “co-creación” y de co-diseño como estrategia didáctica plan-
teando el “diseño” y la implementación de intervenciones educativas desde el ám-
bito tecnológico y artístico (Noguera-Fructuoso et al., 2014; Acuña y García, 2019; 
Pérez-Garcias et al., 2020).

En el triángulo interactivo tradicional formado por profesor-alumno-contenido 
resulta insuficiente para explicar cómo los estudiantes aprenden en la sociedad de 
la información (Díez-Palomar y Flecha-García, 2010). Se requiere que el alumnado 
incorpore los aprendizajes de forma activa a sus conocimientos previos, resultando 
de este modo un aprendizaje significativo donde se conecte la emoción y la razón 
(Robinson, 2009).

El presente trabajo describe una experiencia innovadora implementada en una 
escuela pública de primaria, basada en la interconexión entre Escuela, Universidad 
y Sociedad. Se introduce al futuro docente –estudiantes del Grado de Educación Pri-
maria– en la comunidad de aprendizaje del centro escolar a través del co-diseño de 
prácticas artísticas y tecnológicas y su implementación desde un aprendizaje situado. 
Y se promueven nuevas formas de participación e implicación educativa en la escue-
la y en la formación inicial docente.

Con este ánimo, el objetivo de este estudio se centra en analizar la satisfacción de 
los agentes implicados con el proyecto, maestras de primaria, alumnado de 5º curso 
de primaria del CEIP/ESO Pintor Joan Miró y estudiantes de Grado de Educación Pri-
maria de la Universitat de les Illes Balears (UIB).

2. contexto y antecedentes

La intervención objeto de estudio se enmarca en el proyecto de I+D+i “Re-Habitar 
el barrio: Procesos de Transformación y Empoderamiento entre Universidad-Escuela-
Sociedad a través de Prácticas Artísticas” del que deriva el programa “Mi barrio, mi 
escuela” conformado por veintinueve acciones artístico-pedagógicas, implementa-
das en un barrio periférico y desfavorecido de Palma, y canalizadas desde el centro 
educativo CEIP/ESO Pintor Joan Miró. Dos de estas acciones son objeto de reflexión 
en este trabajo.

Este proyecto prevé dos ámbitos de actuación: uno desde la universidad, en los 
estudios de Grado de Educación Primaria incidiendo en la formación inicial del do-



NOEMY BERBEL-GÓMEZ, ADOLFINA PÉREZ-GARCIAS Y ANTòNIA DARDER-MESQUIDA

10Contextos Educ., 30 (2022), 7-22

cente, al dotar a los futuros maestros de experiencias de aprendizaje basadas en con-
textos reales (Salvà-Tomàs et al., 2019) y otro desde la escuela. Los diversos docentes 
involucrados participan en el diseño, implementación y evaluación de cada una de 
las acciones artísticas-formativas del programa (prácticas artísticas participativas).

En el caso que nos ocupa, el trabajo coordinado entre el ámbito musical y tec-
nológico realizado en este barrio y centro se ha implementado a través de tres ciclos 
iterativos (Figura 1) llevados a cabo en cuatro cursos escolares, tres de ellos ya reali-
zados. Las acciones artístico-pedagógicas han sido desarrolladas entre las asignaturas 
de música y recursos tecnológicos del Grado de Educación Primaria (UIB) y el CEIP/
ESO Pintor Joan Miró.

Figura 1. Ciclos e iteraciones del proyecto

3. La experIencIa ImpLementada

La tercera iteración, desarrollada en el curso académico 2019-20, es la experien-
cia que se presenta, cuyo trabajo parte del co-diseño de una intervención educativa 
entre maestras de educación primaria del CEIP/ESO Pintor Joan Miró, estudiantes de 
tercer curso del Grado de Educación Primaria (UIB) y docentes de la UIB para imple-
mentar con el alumnado del 5º curso de primaria. En esta ocasión se acercó el barrio 
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y el conocimiento del mismo mediante actividades participativas y creativas basadas 
en el pensamiento computacional y la robótica. Y, en su desarrollo, se incluyeron los 
productos artísticos desarrollados en acciones anteriores. De esta forma, las nuevas 
actividades co-creadas por el alumnado universitario (con las maestras del centro y 
de la universidad) daban continuidad al conocimiento del barrio desde una mirada 
artística.

La implicación del alumnado universitario se secuenció de la siguiente manera: 
a) un taller inicial presencial de diseño de actividades de aprendizaje con robótica y 
programación informática; b) co-diseño de la intervención educativa incluyendo un 
mínimo de dos reuniones con las tutoras del centro y tres con las docentes de la uni-
versidad; c) creación de los recursos y la aplicación de la propuesta didáctica en el 
centro educativo; y, d) reflexión conjunta sobre la actividad desarrollada. Estas fases y 
planificación estaban a disposición de los estudiantes desde el inicio de curso, ya que 
se trataba de una secuencia de aprendizaje optativa en base a la construcción de su 
propio itinerario de aprendizaje de la asignatura partícipe de la experiencia, “Medios 
y Recursos Tecnológicos para la Educación Primaria”.

Las actividades implementadas fueron dos:

1. Un juego de pruebas diseñado en un tablero adaptado para ser recorrido me-
diante los robots educativos y programables, Bee-bots. En él se establecieron 
10 paradas relacionadas con el barrio, como edificaciones históricas, paradas 
informativas de personalidades relevantes que dan nombre a los centros edu-
cativos del barrio, y el museo y puntos de servicios que ofrece el mismo. Me-
diante el juego, los niños y niñas de primaria, debían programar la secuencia 
de movimiento del robot Bee-bot (Figura 2).

2. Cuatro estaciones creadas con Makey Makey (una placa electrónica que se 
conecta a un ordenador y que posibilita convertir objetos cotidianos en teclas 
del mismo): una zona de exploración del recurso, un juego de ordenador am-
bientado en el barrio, un piano de grandes proporciones para poner música a 
haikus escritos por los niños y niñas del centro y un concurso sobre preguntas 
del barrio (Figura 3).

Figura 2. Actividad con Bee-bots Figura 3. Actividad con Makey Makey

Cada una de las actividades se programaron para realizarse en una sesión de 2 
horas con el alumnado del centro de primaria en grupos de entre 4 y 5. Estas sesio-
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nes fueron registradas en vídeo por otro grupo de estudiantes del mismo curso de la 
Universidad con el objetivo de documentar la experiencia educativa (“Youtubers”).

4. método

La experiencia se desarrolla bajo el enfoque metodológico de Investigación Basa-
da en Diseño, el cual aporta un procedimiento participativo, iterativo y reflexivo, para 
el diseño de procesos de innovación y mejoras de la práctica educativa (De Benito y 
Salinas, 2016).

Con el fin de analizar el valor del proyecto se ha considerado la satisfacción 
de los participantes, por ser un elemento clave en la calidad de la evaluación 
de la experiencia (Álvarez-Botello et al., 2015), y su análisis se ha planteado 
desde el enfoque cualitativo, centrado en la descripción a partir del análisis de 
contenido.

En la exploración de la satisfacción se han tenido en cuenta los trabajos de Ca-
brera et al. (2010) y Folgueiras et al. (2013) quienes identifican los siguientes com-
ponentes:

– Los componentes objetivos incluyen las características de las acciones y del 
contexto educativo en el que se desarrollan, como marco de referencia y base 
para el análisis de las respuestas de los agentes implicados.

– Los componentes subjetivos refieren a los significados atribuidos por los agen-
tes que participan en la actividad en cuanto a:

– la utilidad atribuida a la actividad;

– la valoración del proceso (organización, implicación, y el grado de conoci-
miento sobre la participación, sobre lo que se hace y para qué);

– la proyección percibida sobre la actividad que se está realizando.

4.1. Participantes

Los participantes en el estudio fueron: 2 maestras del CEIP/ESO Pintor Joan 
Miró, 7 estudiantes de 3er curso del Grado de Educación Primaria (UIB), 3 profe-
soras de la universidad (como docentes/investigadoras en el proyecto), y el grupo 
de 5º curso de primaria del mencionado centro escolar conformado por 13 niñas 
y 10 niños.

4.2. Técnicas e instrumentos de recogida de información

Las principales técnicas de recogida de información han sido el relato, el registro 
en vídeo de verbalizaciones de los niños durante la realización de las actividades y 
el cuestionario.

1. Relato de las docentes. Al finalizar la intervención se realizó una entrevista a 
las maestras en relación a la satisfacción sobre la organización de la acción, la 
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utilidad de las actividades en el centro educativo y en los aprendizajes de los 
niños, y el impacto y proyección de la actividad en la escuela. Se optó por un 
modelo de entrevista basado en el relato (Vargas-Jiménez, 2012), y se solicitó 
a las docentes un relato escrito de la experiencia a partir de una serie de pre-
guntas guía, después se les pidió que pusieran en común el texto individual y 
lo completasen a partir de la visión compartida.

2. Observación y codificación de verbalizaciones de los niños y niñas sobre el 
desarrollo de las actividades y su satisfacción. Durante las actividades se reali-
zaron registros en vídeo para la documentación del proyecto en los cuales se 
solicitó al alumnado que describiera y valorara la actividad que estaban rea-
lizando. Tras un primer visionado de los vídeos y tomando la idea expresada 
como unidad de análisis se construyó un sistema de 7 categorías, organizadas 
en torno a los componentes subjetivos: proceso, utilidad y proyección, ante-
riormente descritos (ver tabla 1).

Tabla 1. Sistema de categorías para el análisis de la satisfacción de los 
niños y niñas en el desarrollo de la actividad formativa en relación 

a la utilidad de los aprendizajes, implicación y proyección

Dimensión Categoría

Implicación en el Proceso: cono-
cimiento sobre la actividad que se 

está realizando

1) Conocimiento de la actividad: general/detallada
2) Alusión a los contenidos que se trabajan

3) Descripción del procedimiento de una tarea

Utilidad de los aprendizajes
4) La actividad me ha gustado

5) Ha sido divertida
6) Me parece fácil/difícil

Proyección 7) Me gustaría repetir/continuar la actividad

3. Cuestionario. Al finalizar la intervención se solicitó a los estudiantes univer-
sitarios que contestaran un cuestionario construido ad hoc para valorar su sa-
tisfacción el cual incluía preguntas de respuesta abierta que invitaban a la 
reflexión sobre la utilidad atribuida a la actividad, la implicación en el proceso 
y la proyección de la experiencia.

La tabla 2 visibiliza las técnicas de recogida de información utilizadas y los infor-
mantes.

Tabla 2. Informantes y técnicas de recogida de información

Técnica Informantes

Relato Las 2 maestras de 5º curso del centro de educación primaria

Observación
Verbalizaciones de 19 niños (11 niñas y 8 niños) de los 23 que partici-

paron en las actividades

Cuestionario 5 de los 6 estudiantes que diseñaron e implementaron las actividades
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5. resuLtados

A continuación, se describen los resultados recogidos sobre la satisfacción de los 
agentes implicados (maestras, niños y niñas, y de los y las estudiantes de la univer-
sidad).

5.1. Relato de las docentes

Se presenta el resumen de las ideas del relato analizadas siguiendo las dimensiones 
utilidad de los aprendizajes, la implicación y desarrollo del proceso y proyección de 
la experiencia para valorar la satisfacción (Cabrera et al. 2010; Folgueiras et al. 2013).

En relación con la utilidad, las maestras indican que co-diseñar con los estu-
diantes universitarios les ha ofrecido la posibilidad de conocer recursos tecnológicos 
(Bee-Bot y Makey Makey) e implementarlos mediante actividades manipulativas, di-
námicas y lúdicas y metodologías poco habituales.

También valoran la utilidad con relación a los aprendizajes del alumnado de pri-
maria en tanto que éstos vivieron nuevas situaciones con sus compañeros de clase, se 
enfrentaron a lo desconocido y colaboraron para resolver problemas que les permi-
tieron conocer mejor el barrio; añaden que la experiencia contribuyó al desarrollo de 
ciertas capacidades (entre ellas la competencia digital) y a potenciar la autoestima. 
El componente lúdico de las actividades junto a la manipulación de recursos tecno-
lógicos es lo que, seguramente, según afirman, más impactó al alumnado. Todos se 
mostraron muy motivados: “Salían de las actividades muy satisfechos, para ellos las 
actividades fueron cortas y hubieran ampliado su duración”. Sin embargo, añaden 
las maestras, el efecto en la motivación de los niños y niñas no solo se debe a las 
actividades y el material sino también por la relación con los estudiantes de la UIB.

En cuanto al proceso, las maestras valoran positivamente la organización de la 
acción, la temporalización, y especialmente la riqueza de trabajar en co-diseño con 
el alumnado de la universidad.

También apuntan aspectos de mejora de las actividades como la elección de los 
espacios, el diseño del tapiz en la actividad con Bee-bots y ampliar el cierre de la 
secuencia en grupo para que los niños verbalicen y reflexionen sobre su aprendizaje.

En suma, el análisis del relato de las docentes indica que la experiencia ha re-
sultado satisfactoria, ha promovido el co-diseño con el alumnado de la universidad, 
el uso de la tecnología de manera distinta a la habitual, así como, el desarrollo de 
propuestas didácticas de calidad y actividades motivadoras y transformadoras sobre 
conocimientos del barrio.

5.2. Valoración del alumnado de primaria

Los resultados de la codificación de los vídeos arrojan 31 locuciones de 19 niños 
(11 niñas y 8 niños), de estas 17 respondieron al criterio de implicación en el proceso a 
partir del conocimiento observado sobre la actividad que se estaba realizando; 19 fueron 
expresiones sobre la utilidad de los aprendizajes y 12 sobre la proyección de la actividad.



EL CO-DISEÑO DIDÁCTICO ENTRE ESCUELA Y UNIVERSIDAD: AVANZANDO HACIA UNA EDUCACIÓN...

15 Contextos Educ., 30 (2022), 7-22

Tabla 3. Codificación de los vídeos. Códigos resultantes y frecuencia 
del análisis de satisfacción del alumnado de Primaria

Dimensión Código Frecuencia Ejemplo

Proceso
1.1. Descripción ge-
neral de la actividad

3
Estamos haciendo actividades con los Bee-

Bots (Aa3)

Proceso
1.2. Descripción deta-
llada de la actividad

10

Una actividad con los Makey Makey y con 
placas electrónicas. Conectaremos unos 

cables para que algunos muñecos que no 
pueden moverse puedan moverse (Aa2)

Proceso
2. Alusión al conte-

nido
2

Las preguntas son del barrio de aquí (An3); 
Estamos haciendo sumas y restas, matemá-

ticas (Aa8)

Proceso
3. Alusión a aspectos 

técnicos
2

Jugando al Mario Bros, con los botones que 
han fabricado de plastilina y papel de plata 

(Aa4)

Utilidad
4. Me gusta la acti-

vidad
11

Me gusta mucho (An3); Me gusta (An4); 
Me gusta la actividad, porque no sé ma-
temáticas (A8); Me gusta. Nunca había 

hecho nada con esto (Aa7)

Utilidad 5. Es divertido 4
Han sido muy divertidos (Aa10); es diverti-

do (An7)

Utilidad 6. Dificultad
3 Difícil
1 No Di-

fícil
Me parece difícil (An1) y parece fácil (An2)

Proyección
7.1. Motivación para 

hacer la siguiente 
actividad

4
Tengo ganas de ver las otras actividades 
(Aa3); Tengo muchas ganas. Me gusta la 

robótica (An6)

Proyección
7.2. Repetir la acti-

vidad
8

Me gustaría hacer muchas más actividades 
como esta (Aa5); Nos gustaría hacer más 

cosas de estas (Aa10)

A partir de los datos, podemos afirmar que el alumnado mostró tener conocimien-
to y satisfacción con las actividades.

5.3. Valoración de la satisfacción de los estudiantes universitarios

Al finalizar el curso se administró un cuestionario con preguntas abiertas que 
solicitaban al alumnado reflexionar sobre la implicación en el proyecto, la utilidad o 
valor de los aprendizajes adquiridos y la proyección de la experiencia. Se recogieron 
respuestas completas de 6 de los 7 alumnos/as. Las respuestas fueron codificadas en 
torno a las ideas expresadas en cada pregunta.

Los resultados evidencian que la experiencia fue satisfactoria (n=1), motivante y 
enriquecedora (n=3), supuso una oportunidad para trabajar con diversidad de estu-
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diantes (n=1), trabajar en equipo (n=1), con tecnología (n=1) y contribuyó al desarro-
llo personal y profesional (n=1).

“Ha significado una experiencia innovadora y original que no esperaba, 
que me ha ayudado en mi aprendizaje académico y emocional (AU-5)”

“Aprender a trabajar en equipo y perder el miedo a afrontar un nuevo reto 
educativo y con la tecnología, que siempre le he tenido mucho respeto (AU-6)”

El punto fuerte de la experiencia, lo ubicaron en torno a la experiencia vivida 
en sí misma (n=1), en las emociones al sentir la satisfacción de los niños y niñas 
en el desarrollo de la actividad (n=3), en su propia motivación personal (n=2) y 
el buen desarrollo de la misma (n=1).

Al aludir a los aprendizajes adquiridos refieren a aspectos didácticos sobre la 
planificación didáctica (n=3), la idea de transversalidad (n=1), creatividad en las pro-
puestas didácticas (n=2), motivación del alumnado (n=1) y el valor del contacto con 
el contexto escolar real (n=3) para el diseño y la implementación de la actividad.

“Me permitió una enorme libertad creativa (que agradezco) así como me 
permitió conectar con el contexto escolar real con la implementación del pro-
yecto (AU-5)”

“Es un proyecto muy laborioso, que dura meses de planificación y que lo 
hemos podido poner en práctica en una escuela pública con alumnos de carne 
y hueso (AU-6)”

En relación a la proyección de la actividad en su futuro profesional las respuestas 
apuntan a la capacidad para: dar respuesta a inconvenientes inesperados, gestionar el 
tiempo y creación de contenidos propios (n=1) e integrar la tecnología (n=1).

“Es muy importante el uso de las nuevas tecnologías en primaria, a través 
de ellas se pueden trabajar diferentes áreas, que harán más motivadoras y más 
dinámicas las clases (AU-1)”

Finalmente, en cuanto a los aspectos organizativos del co-diseño, consideraron 
que la actividad se desarrolló siguiendo la pauta planificada (n=6) con buena co-
municación y alta implicación de todos (compañeros y docentes); valoraron su im-
plicación como alta y destacaron el valor de la colaboración con las maestras y las 
docentes de la UIB.

“Los profesores de la UIB apoyaron en todo momento nuestras ideas y nos 
ayudaron a encaminarlas sobre todo al inicio del proyecto, mientras que las 
tutoras del centro fueron muy amables y se pusieron a nuestra entera disposi-
ción para ayudarnos en lo posible durante el proyecto (AU-6)”

Lo cual ha impactado en la competencia de trabajo en grupo y toma de deci-
siones.

“…ponerme de acuerdo con los compañeros de trabajo, pensar en las ac-
tividades y consensuar con las tutoras qué actividades haríamos. De hecho, 
este proceso de transformar una idea en una posible actividad a realizar es 
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una de las cosas que considero más importante para mi aprendizaje de esta 
actividad (AU-5)”

Los resultados obtenidos en este estudio nos muestran que la experiencia ha lo-
grado un alto nivel de satisfacción en todos los participantes, tanto en el alumnado 
de primaria, como en sus maestras y en los estudiantes universitarios. Todos ellos han 
percibido un impacto positivo en los aprendizajes y en la comunidad donde se ha 
desarrollado la acción. Para los futuros docentes ha sido, sin duda, una experiencia 
innovadora en la que han adquirido competencias en la planificación didáctica y el 
trabajo colaborativo en un contexto profesional real; el centro se ha visto favorecido 
por las propuestas de intervención didáctica promovidas a través de estudiantes de 
la universidad; y los niños y niñas han profundizado en los conocimientos sobre el 
barrio al tiempo que han desarrollado su autoestima y han mostrado motivación.

Así mismo, podemos afirmar que la experiencia ha tenido continuidad y segura-
mente tendrá proyección futura a nivel de aula y de centro. Las maestras, utilizando 
el tapiz que realizaron los estudiantes de la universidad, crearon nuevas actividades 
(pruebas lógico-matemáticas, cuentos, expresión corporal con bailes y juegos psico-
motrices, construcción con materiales, etc.) para 3º, 4º y 5º de Educación infantil y, 
según relatan, los resultados fueron muy satisfactorios, tanto para el alumnado como 
para las maestras de educación infantil.

6. concLusIones y dIscusIón

Conscientes de que el modelo de institución educativa necesita un cambio, con 
el fin de transitar con éxito hacia la construcción colectiva de los nuevos saberes que 
reclama la sociedad del conocimiento y generar oportunidades para aprender de 
manera más significativa y contextualizada (Berzosa y Arroyo, 2016; Jiménez, 2011; 
Arrúe y Elichiry, 2014), la experiencia presentada supone un paso en la exploración 
de estrategias que permitan la transformación de la educación a partir de prácticas 
innovadoras con tecnología que fomenten la participación de la comunidad y la in-
corporación del aprendizaje activo y sobre la práctica. De esta forma, las prácticas de 
co-diseño didáctico abordadas en este trabajo permiten, por un lado, un aprendizaje 
situado, al alumnado universitario, donde interrelacionar la esfera teórica y práctica 
y, por otro, conectar al niño con su entorno próximo, el barrio, situándose en el cen-
tro de su aprendizaje. Así mismo, convergen la innovación tecnológica y la innova-
ción educativa con la finalidad de favorecer los procesos de enseñanza-aprendizaje y 
de contribuir al desarrollo integral del alumnado y el desarrollo de un espíritu crítico 
en relación a la sociedad digital (González-Rivallo y Gutiérrez-Martín, 2017).

El proyecto que se ha llevado a cabo ha tenido un impacto positivo en los niños, 
los estudiantes de la universidad y en la comunidad en la que se ha desarrollado. Los 
participantes, desde su perspectiva, otorgaron un valor alto a todas las dimensiones 
de satisfacción analizadas: utilidad de los aprendizajes, valoración del proceso e 
implicación de todos los participantes y la proyección de la misma.

En primer lugar, los estudiantes universitarios, han conectado con el valor social y 
educativo de la experiencia. Tal como sugieren Folgueiras et al. (2013), la conciencia 
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sobre la actividad a desarrollar ha actuado como elemento motivador para la impli-
cación en el proyecto (generar actividades y recursos) y satisfacción con la partici-
pación en el mismo. Se aprecia que el sentido de comunidad, y el empoderamiento 
psicológico –definido por Rappaport (1981) como proceso a través del cual los in-
dividuos adquieren control sobre sus propias vidas– están fuertemente relacionados 
(Ramos-Vidal y Maya-Jariego, 2014).

Además del contacto directo con el centro, los futuros docentes desarrollaron 
aprendizajes relacionados con la planificación e implementación educativa en una 
situación real y en colaboración (en co-diseño) con otros agentes (maestras del centro 
y profesoras de la universidad) en un contexto de comunidad de aprendizaje. Desde 
este enfoque de co-diseño, hemos contemplado al estudiante universitario como un 
participante activo que debe asumir la responsabilidad de su propio aprendizaje, 
abandonar la zona de confort, aprender a trabajar en la incertidumbre y la colabora-
ción. Al tratarse de un planteamiento de trabajo abierto, horizontal y vinculado con 
los intereses de los que lo realizan, se ha promovido la adquisición de habilidades 
para pensar y actuar de manera flexible y creativa (Cilleruelo y Zubiaga, 2017). En 
este sentido, los resultados obtenidos en el estudio en cuanto a la satisfacción de los 
estudiantes nos permiten avalar la afirmación de Gros (2019) en cuanto a que este 
tipo de participación puede promover un aprendizaje más profundo entre los estu-
diantes y desarrollar su autonomía (Gutiérrez et al., 2018).

En segundo lugar, para la escuela, la colaboración con la universidad en el desa-
rrollo del proyecto y en el co-diseño didáctico, ha reportado elementos de acción y 
de reflexión sobre la intervención educativa, coincidiendo con Gros (2019). Además, 
tal y como afirman Benedict et al. (2015) los programas alternativos, como el que 
aquí se presenta, invitan a reflexionar a los maestros y futuros maestros sobre la prác-
tica para consolidar sus logros y a cuestionarse su función, no sólo docente sino tam-
bién investigadora para ser agentes directos del cambio, investigando sobre la propia 
práctica. Como señalan Mérida-Serrano et al. (2020), la formación de equipos mixtos 
facilita la reflexión en y sobre la acción, haciendo posible repensar la práctica a la luz 
de la teoría. La idea subyacente del proyecto que se ha presentado, es la formación 
orientada a la generación de conocimiento docente mediante la reflexión, desde y 
sobre la práctica, a la cual le otorga un gran valor los propios egresados (Salgueiro, 
2021). Y se basa en un ámbito de investigación educativa transdisciplinar y transper-
sonal orientado a un aprendizaje en el que la aplicación de un diseño conjunto pue-
da aumentar la colaboración pertinente entre escuela, universidad y terceros, a la vez 
que promueva la colaboración entre participantes que a menudo son desconocidos 
entre sí –investigadores, profesorado universitario de los Grados de Maestro, maestros 
de los centros educativos y futuros maestros– (Aksela, 2019).

En tercer lugar, el alumnado de primaria participó de una experiencia educativa 
innovadora y transformadora basada en la robótica y el pensamiento computacional 
con contenidos sobre su propio barrio y con experiencias previas vinculadas al ámbi-
to artístico. Los elementos motivadores del diseño de la actividad (manipulativa, con 
componentes lúdicos, con uso de tecnología y la participación de “otros docentes”) 
han brindado nuevas oportunidades para la vida del alumnado. Estos se han plan-
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teado cuestiones sobre el barrio, sobre la robótica y la programación informática e 
incluso sobre la universidad que, tal vez, antes no habían esbozado. La curiosidad 
e ilusión, correctamente gestionadas, desde un enfoque interdisciplinar integrado, 
puede convertirse, en palabras de Cilleruelo y Zubiaga (2015, 2017) en motor y guía 
del conocimiento.

Finalmente, consideramos que este estudio, desarrollado desde una perspectiva 
aplicada, aporta resultados valiosos sobre el éxito y adecuación de las intervenciones 
realizadas, y los procesos de co-diseño en la formación inicial. El modelo didáctico 
de co-diseño ha supuesto una actividad de transferencia de conocimiento hacia el 
contexto escolar, que actualmente tiene continuidad en el centro educativo. Entre 
las limitaciones apuntamos que sería conveniente ampliar la muestra, extender la 
duración de la experiencia, y profundizar en el alcance de los resultados mediante un 
seguimiento longitudinal. Tras la experiencia vivida y su evaluación, consideramos 
imprescindible continuar la línea de investigación y práctica iniciada entre el centro 
y la universidad, ampliarla a otros centros y otras materias de los estudios de maestro 
y generar modelos teóricos de intervención educativa en co-diseño didáctico e in-
tervención educativa entre escuela-universidad-sociedad. Así mismo, consideramos 
que la propuesta didáctica es pertinente para el contexto educativo actual y puede 
ser transferida e inspirar a otros docentes y futuros docentes a adoptar enfoques cen-
trados en prácticas situadas y de co-diseño como agentes de cambio en los procesos 
de transformación ligados a la escuela.
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