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Actualmente existen multitud de metodologias, técnicas, lenguajes, métodos, herramien-
tas, etc. que pueden ser utilizadas durante el desarrollo de sistemas software complejos. En
particular, un nimero importante de estas técnicas y lenguajes estan involucrados en la
representacion de aspectos relativos al comportamiento de dichos sistemas, y la inmensa
mayoria de las metodologias de andlisis y diseno orientados a objetos incluyen compo-
nentes para la modelizacion estructural junto con componentes para la modelizacién de
comportamiento. Esta situacion es particularmente relevante cuando la naturaleza del sis-
tema que se ha de modelizar es esencialmente dinamica, tal y como ocurre por ejemplo en
los sistemas reactivos o en los sistemas de tiempo real. Para la modelizacién de este tipo
de sistemas se han desarrollado distintos formalismos especificos, tales como Statecharts o
Redes de Petri, para los que a su vez se han elaborado multitud de variantes. Esta com-
pleja situacion sugiere la conveniencia de disponer de un marco que permita describir los
conceptos esenciales ligados a la representacion de comportamiento con independencia del
lenguaje o técnica concreta que se utilice. Este marco permitiria el estudio detallado de
estos lenguajes o técnicas, siendo este un paso previo para el analisis posterior de prob-
lemas tales como comparacion, adaptacion, transformacién, etc. de dichos lenguajes. En
este trabajo se presenta una solucién para este problema, a través de la introduccion de
una arquitectura genérica, denominada arquitectura NOESIS. Como medio para abstraer
las particularidades de cada lenguaje o técnica concreta, para el desarrollo de la arquitec-
tura utilizaremos una perspectiva de metamodelizacion. Se ha demostrado que el uso de la
perspectiva de metamodelizacion es un medio valido para mejorar la usabilidad, compren-
sibilidad y legibilidad durante el estudio (andlisis, diseno, comparacion, adaptacion, etc)
de lenguajes y técnicas. En concreto en este trabajo utilizamos una técnica de metamod-
elizacién concreta, la técnica NOESIS, ilustrandola en primer término mediante un ejemplo
de metamodelo del modelo de bases de datos RM/T. El uso de esta técnica junto con las
directrices que proporciona la arquitectura NOESIS nos han permitido desarrollar un meta-
modelo de Statecharts que recoge toda la potencia expresiva de este formalismo, tanto en
un sentido mas cercano a los aspectos sintacticos como en los aspectos puramente de com-
portamiento. Como prueba de la versatilidad de la arquitectura NOESIS, en este trabajo se
incluye también un metamodelo de UML State Machines, la versién orientada a objeto de
Statecharts que ha sido incluida dentro de UML. La particularidad de este otro metamod-
elo es que para su expresion se ha utilizado como lenguaje de metamodelizacion el propio
UML, siguiendo el estilo “oficial” de definicién de este lenguaje. Estos ejemplos prueban
que la utilizacién de la arquitectura NOESIS es independiente de la perspectiva de meta-
modelizacién utilizada, siendo por tanto una herramienta flexible para la representacién de
aspectos de comportamiento.
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